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Napodobovani grafu

Cilem této aktivity je ,,zaZit si“, co vlastné graf zavislosti polohy na ¢ase znamena, coz by
mélo poskytnout vétsi pochopeni vyznamu grafii a zlepsit schopnost grafy interpretovat.

Pomucky
. USB sonar Vernier Go!Motion

. pocitac s nainstalovanym software Logger Lite
. vhodné jsou pevné desky ¢i vétsi model auticka, 1ze ale vystacit i s rukou

V praxi se osvédcilo nakreslit si na lavici (i jesSte 1€épe na papir pfipevnény na lavici) méfitko.

Postup
1. Sonar polozime na lavici na okraj métitka a vyklopime jeho hlavici tak, aby smétovala
ve smeru vzrastajicich hodnot na métitku. USB kabelem sonar pfipojime k pocitaci se
spusténym programem Logger Lite.

2. V programu Logger Lite nastavime dobu trvani métfeni na 15 sekund a vzorkovaci
frekvenci na 25 Hz (v menu Experiment = Sber dat).

3. Kliknutim na horni okraj osy Y v grafu zménime rozsah grafu, doporucujeme zmenit
maximalni hodnotu na 1 m. Kliknutim na ikonu ,,Nédhodny graf v horni 1i$t¢ menu
(nebo pomoci volby Analyza = Vytvorit predlohu) vygenerujeme nahodny graf.

4. Pokud si chceme ptedlohu grafu nakreslit sami, pouZzijeme vedlejsi tlacitko
s obrazkem tuzky (ptipadné v menu Analyza = Nacrtnou predpovéd).

5. Nyni umistime objekt (desky, auticko ¢i ruku) do patticné vzdalenosti, spustime
meéieni zelenym tlacitkem v menu a pohybem objektu se snazime co nejvérnéji
napodobit graf.

Poznamky

Tato aktivita je inspirovana ¢lankem Martiny Kekule ,,Zobrazeni pohybu pomoci grafii*.
Lucie Filipinské pak pro tuto aktivitu vytvofila instruktazni video — www.vernier.cz/video.
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