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Sonar

Senzor Go!Motion lze piipojit pomoci USB piimo k po¢itai. Cidlo vysila kratké
ultrazvukové pulsy a ¢ekd, az po odrazu od prekazky ptijdou zpét. Z prodlevy urcuje
vzdalenost. Rychlost §ifeni zvuku zavisi mirné na teploté. Go!Motion pomoci zabudovaného
teploméru automaticky provadi korekci na teplotu vzduchu.

Timto sonarem se da zjiStovat poloha, rychlost a zrychleni predmét vzdalenych 15 em az
zhruba 6 m.

,,Obkreslovani“ grafu
Tato aktivita miize pomoci studentlim s propojovanim grafii pohybt s realnymi situacemi
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Pripojte pomoci USB Go!Motion k notebooku a spust’te program Logger Lite (je
dodavan spolu se senzorem, nainstalovali jsme navic zkuSebni pieklad do Cestiny).
Kliknéte na zelené tlacitko Shér dat vpravo nahote a vyzkousejte, s jakou presnosti
sonar ukazuje polohu.

Nyni zméiite dobu méreni (vychozi je 5 sekund) na 15 sekund. Experiment — Sbér
dat (vidite, Ze kldvesova zkratka je CTRL + D).

Kliknutim na tlacitko Ndh. vlevo od zeleného Shér dat vygenerujte nahodny pribéh
polohy v pribehu ¢asu.

Spust’te méfeni a pohybujte senzorem nebo néjakym predmétem (seSitem) pred
senzorem tak, abyste graf co nejpresnéji obkreslili.

Opakujte kroky 5 a 6 dle uznani.

VymaZzte data (Experiment — Vymazat posledni méfeni) a zménte méritko na svislé
ose od nuly do 1,8 m (pravé mySitko — Nastaveni grafu). Zde vidite ukazku textd,
které se zatim ptelozit bohuzel nepodafilo. Pfepnéte na zalozku Axes Options a
nastavte hodnotu Top na 1,8.

Misto nahodného generovani grafu si vzajemné nakreslete svoje vlastni predlohy
(ikonka tuzky — Kreslit) a opét zkuste graf obkreslovat.

MuiZete zkusit ptepnout osu Y na rychlost misto polohy, pfipadn¢ dokonce na
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grafu zavislosti polohy na case.

Zkoumani padu gymnastickéeho mice
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Upevnéte sonar do stativu fotoaparatu.

Stativ umistéte nékam na skiin tak, aby mohl sonar snimat polohu odrazejiciho se
mice. Je dobré noziCky zatizit knihou nebo batohem, ptipadné ptilepit izolepou.
Datovy kabel odved'te doli k notebooku tak, aby neprekazel v draze
ultrazvukovych pulst mezi mi¢em a ¢idlem.

Nasnimejte zavislost polohy na Case pfi skakani mice.

Ptidejte dalSi dva grafy (Vlozit — Graf) a zméiite velikosti oken s grafy tak, aby se
vsechny tfi grafy vesly na monitor pod sebe (Stranka — Automatické rozvrzeni
stranky, pfipadné zkratka CTRL + R).

. Na jednom grafu zobrazte zavislost rychlosti na ¢ase, na druhém zévislost polohy na

case, na tfetim zavislost zrychleni na Case.

Pouzijte automatické nastaveni méritka (ikonka Auto, ptipadné prvé mysitko —
Automatické méfitko, kldvesova zkratka CTRJ + J).

Nyni miiZete se studenty diskutovat jednotlivé faze pohybu a rizné zvlastnosti,

napiiklad pro¢ neni naméfené zrychleni 9,8 m/s?, ale zhruba 8,5 m/s”.
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