	Pohyb tělesa
	2.1 RYCHLOST POHYBU


Fyzikální princip

Rychlost v je dráha, kterou urazí těleso za jednotku času. Rychlost měříme v metrech za sekundu 
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 nebo v kilometrech za hodinu 
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. U rovnoměrného pohybu se rychlost nemění a u nerovnoměrného pohybu se rychlost mění (u zrychleného se zvětšuje, u zpomaleného se zmenšuje). 

Průměrná rychlost je podíl celkové dráhy s a celkové doby t, za kterou těleso dráhu urazilo. Průměrná rychlost určená ve velmi krátkém časovém úseku se nazývá okamžitá rychlost. Měříme ji tachometrem. 
Cíl
Změřit pomocí ultrazvukového senzoru rychlost různých těles.
Pomůcky
LabQuest, ultrazvukový senzor MD-BTD nebo GO-MOT.
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Schéma
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Postup
1. Připojíme ultrazvukový senzor MD-BTD nebo GO-MOT do vstupu DIG 1. 
2. V menu Senzory – Záznam dat nastavíme Režim: Časová základna; Frekvence: 20 čtení/s; Trvání: 20 s.

3. Zvolíme zobrazení Graf [image: image8.png]


.

4. Stiskneme tlačítko START (měření) na LabQuestu. 

a) Pohybujeme dlaní (knihou) nad senzorem tam a zpět – měříme rychlost pohybu dlaně k senzoru; 

b) Můžeme ultrazvukový senzor postavit svisle na hranu stolu a pak se přibližovat a následně se vzdalovat od senzoru – měříme rychlost chůze člověka (0 až 6 m);
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c) Zavěsíme těleso na závěs a měříme rychlost tělesa, které se kývá na závěsu kyvadla;

d) Zavěsíme na pružinu závaží a pod závaží položíme ultrazvukový senzor pod něj a měříme rychlost kmitajícího závaží na pružině od senzoru;

e) Vezmeme senzor do ruky (míří svisle dolů) a pod něj vložíme basketbalový míč a pustíme míč k zemi – měříme rychlost padajícího míče od senzoru;

f) Stejné jako za e), ale s mělkým papírovým kornoutem nebo mělkým papírovým talířem;
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g) Měříme rychlost jedoucího autíčka (viz fotka výše), vláčku,…

h) Měříme rychlost vozíčku na vozíčkové dráze VDS (vodorovné, šikmé). 
5. Ukončíme měření.
Doplňující otázky

1. Jaký druh pohybu znázorňují jednotlivé grafy?

2. Překreslete grafy v = f(t) na grafy s = f (t) a naopak.

3. Nakreslete graf  v = f(t) a potom se podle něj pohybujte (viz 4. b)).
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