	Pohyb tělesa
	2.2 DRÁHA ROVNOMĚRNÉHO A NEROVNOMĚRNÉHO POHYBU


Fyzikální princip

Těleso se pohybuje rovnoměrným pohybem, jestliže se pohybuje stále stejnou rychlostí. Těleso se pohybuje nerovnoměrným pohybem, jestliže se jeho rychlost mění. 
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Dráhu rovnoměrného i nerovnoměrného pohybu můžeme určit z grafu časového průběhu rychlosti jako plochu mezi tímto grafem a časovou osou (osou x).

Cíl
Určit zda daný pohyb je rovnoměrný nebo nerovnoměrný a dráhu tohoto pohybu.
Pomůcky
LabQuest, ultrazvukový senzor MD-BTD, vozíček, dráha pro mechaniku VDS.
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Schéma
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Postup
1. Připojíme ultrazvukový senzor MD-BTD nebo GO-MOT do vstupu DIG 1 LabQuestu a ten přes USB do PC. Pomocí digitálních vah určíme hmotnost vozíčku. 
2. Sestavíme měření podle schéma. Dráha je velmi mírně nakloněná.
3. Zapneme LabQuest a připojíme k PC. Přepínač ultrazvukového senzoru přepneme na vozíček.
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4. V programu Logger Pro v menu Experiment – Sběr dat nastavíme: Délka: 10 s; Vzorkovací frekvence: 20 vzorků/sekunda.

5. Postavíme vozíček 20 cm od ultrazvukového senzoru, pustíme ho a současně zapneme sběr dat. Vozíček bude střídavě sjíždět a vyjíždět (po odrazu od magnetického nárazníku) po dráze. Uložíme měření.

6. Dráhu postavíme vodorovně (můžeme zkontrolovat vodováhou).

7. Postavíme vozíček 20 cm od ultrazvukového senzoru, uvedeme ho do pohybu a současně zapneme sběr dat.

8. Vyslovíme závěr – kdy se pohyboval vozíček rovnoměrně a kdy nerovnoměrně.

Doplňující otázky
1. Určíme dráhu - plochu pod grafem časového průběhu rychlosti.

2. Můžeme provést stejná měření s míčem.
