
Pracovní list pro žáky

	Kinematika
	5.3 Rovnoměrný pohyb 
po kružnici


Fyzikální princip

Rovnoměrný pohyb po kružnici je nejjednodušší křivočarý pohyb. Trajektorií tohoto pohybu je kružnice. Pro velikost úhlové dráhy platí vztah 
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. Velikost rychlosti je konstantní v = ω·r. Pro velikost dostředivého zrychlení platí vztah 
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Cíl
Provést videoanalýzu rovnoměrného pohybu po kružnici.
Pomůcky
Program LoggerPro, video „kolo“, délkové měřidlo, digitální fotoaparát.
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Schéma
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Postup
1. Pomocí digitálního fotoaparátu nafilmujeme rovnoměrný pohyb po kružnici (viz schéma).
2. Do programu nahrajeme video – v menu zvolíme Vložit – Video. Otevře se okno s videem, které můžeme pomocí tlačítek [image: image7.png]


 (vlevo dole) libovolně přehrávat.
3. Stiskem tlačítka [image: image8.png]


 umožníme analýzu videa (po pravé straně se objeví další tlačítka).
4. Nastavíme začátek videa.
5. Tlačítkem [image: image9.png]


nastavíme funkci postupného přidávání bodů do tabulky a grafu.
6. Na „kole“ si zvolíme jeden bod (žlutá nálepka) a postupným „klikáním“ na tento bod vkládáme do tabulky a grafu jednotlivé body pohybujícího se tělesa v jednotlivých snímcích videa.

7. Stiskem dalšího tlačítka [image: image10.png]


 umožníme volbu počátku souřadnic – klikneme myší například do středu kola (osa otáčení).
8. Dalším tlačítkem[image: image11.png]


umožníme vložit do videa měřítko. Myší označíme délku pravítka (1. snímek) 1 m, které je předem vložené do roviny pohybu tělesa a takto zaznamenané na videu. Po automatickém objevení textového okénka vložíme skutečnou délku pravítka (1 m).

9. V menu Analýza – Vložit křivku vložíme do grafu y = f(t) funkci sinus. Z této funkce určíme úhlovou rychlost ω. Z ní pak frekvenci a periodu.
10. Vyslovíme závěr.

Doplňující otázky

1. Určete obvodovou rychlost.
2. Z měření na kolotoči určete úhlovou rychlost, kmitočet a periodu. Dále pak dostředivé zrychlení.
PAGE  
- 2 -

_1381339945.unknown

_1380313959.unknown

