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Fyzikální princip
Světlo se odráží z různých povrchů jinak. Porozumět těmto rozdílům je užitečné při výběru barvy a materiálu oblečení, při výběru barvy auta atd. Albedo je míra odrazivosti tělesa nebo jeho povrchu. Jde o poměr odraženého elektromagnetického záření ku množství dopadajícího záření. Zlomek, obvykle vyjadřovaný procentuálně od 0 % do 100 %, je důležitým pojmem v klimatologii a astronomii. Závisí také na úhlu dopadu záření: pokud není specifikován, uvažujeme o pravém úhlu. 

Albedo čerstvého sněhu je vysoké: až 90 %. Povrch oceánu má albedo nízké. Průměrné albedo Země je 37–39 %, zatímco u Měsíce dosahuje jen asi 12 %. Nejvyšší albedo mají oxid hořečnatý a síran barnatý (96-98 %). V astronomii lze podle albeda satelitů a asteroidů usuzovat na jejich složení, především na podíl ledu.

Lidská činnost mění albedo (například kácením lesů a farmařením) různých oblastí zemského povrchu. Přesné vyčíslení tohoto efektu v globálním měřítku je však obtížné: není zřejmé, zda tyto změny přispívají ke zvyšování nebo snižování globálního oteplování.

Typickým příkladem albedo efektu je zpětná vazba teploty sněhu. Pokud se v oblasti pokryté sněhem oteplí a sníh taje, albedo se sníží, je absorbováno více slunečního záření, což přispívá k dalšímu oteplování. Obráceně to platí také: při vytváření sněhu se uplatňuje ochlazovací cyklus. 
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Cíl
Změřit odrazivost různých povrchů. Hliníkové fólie přiřadíme odrazivost 100 %.
Pomůcky
LabQuest, luxmetr LS-BTA, různé povrchy materiálů, stojan.
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Schéma
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Postup
1. Luxmetr LS-BTA zapojíme do konektoru CH 1 LabQuestu. Sestavíme měření podle schéma. Luxmetr upevníme do stojanu 5 cm nad podložku.

2. Zapneme LabQuest. 

3. Zapneme LabQuest a nastavíme v menu Senzory – Záznam dat: Trvání: 20 s, Frekvence: 10 čtení/s. 

4. Zvolíme zobrazení Graf [image: image7.png]


.

5. Stiskneme tlačítko START [image: image8.png]


(měření) na LabQuestu.

6. Upevněný luxmetr rovnoměrným pohybem posunujeme nad různými povrchy materiálů.

7. Stiskneme tlačítko[image: image9.png]


 (ukončit měření). 
8. Provedeme naměřených hodnot. Vyslovíme závěr.

Doplňující otázky
1. Urči odrazivost různých materiálů – písku, vody, hlíny, sněhu, …

2. Urči odrazivost různě barevných povrchů.

3. Urči odrazivost různě barevných povrchů v závislosti na barvě světla zdroje.
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