SLAPANICE

Pfirodni vedy moderne KVINTA — FYZIKA

Autor: Gabriela KokeSovad

Uloha: F-V-4 Prace
Trida: kvinta
Ukol: Urcete, jakou konate praci, jestliZe pusobite silou na téleso a téleso kona
rovnomérny pohyb. Ulohu Feste:
e pocetné,
e s vyuzitim grafu zavislosti plisobici sily na draze.
Pomtcky: LabQuest, silomér, sonar, notebook, téleso
Teorie: Téleso kona praci, jestlize plsobi silou F na jiné téleso a plsobenim této sily
ho premistuje po draze s.
Jestlize se velikost sily neméni a tato sila plisobi ve sméru pohybu, Ize vykonanou
praci vypocitat ze vztahu:
W=F-s
Postup: 1. Sestavte nasledujici zafizeni pro méreni:

2. Pfipojte sonar a silomér k LabQuestu, rozsah méreni na siloméru nastavte
na 10 N, na sonaru zvolte symbol vozicku. Propojte LabQuest s pocitacem

a spustte program LoggerPro.
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3. Provedte nastaveni programu:

- odstrante graf zavislosti rychlosti na ¢ase

- zménte nastaveni zbyvajicich grafu:

a) oznacte 1. graf a vzdloice Nastaveni zvolte Nastaveni grafu. Zvolte

»,hespojovat body“ a v nastaveni os zménte rozsah méreni sily na 0-0,5 N.

Nastaveni grafu rz] Nastaveni grafu @
Nastaveni grafi Nastaven orafu | Nastaveni souadnicovych o5

Osa¥: [Josa Y (vpravo):

Nézev
Popisek: ,— _'J | ] erna ¥
Sloupce:
=IPosledni méfeni Rad Brosie e ~ Prohizeni: Vzhled:
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M&itko: | Automatické mEz > [CIPiidat nové datové fady V] Chybové dsetky X
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[[JLogaritmické mért
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Otoit popisky: |0 ™| stupiid Vievo: Vpravo:
[[]v3echny hodnoty jsou hlavni [JLogaritmické méfitko 0,00 10,00

b) Oznacte graf 2 a v zadloZce Nastaveni zvolte Nastaveni grafu. Zvolte
,hespojovat body” a zménte nastaveni os. Na osu y zvolte silu a zménte

rozsah méfeni na 0—-1 N, na osu x zvolte polohu a rozsah méreni zmérite

na 0-0,5 m.
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[Josa ¥ (vprave): Nézev
opiseki| \ i j ML I Cemd ¥
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Upravte sbér dat pomoci ikony K2 na ligté nasledovné:

Sbér dat | Trigger
Ll cosova zavisiost RIS

Trvéni: | 10 sekundy x ;
Trigger je zapnuty

[CINeprerugeny sbér dat
Vzorkovaci frekvence

rkiyjsekunda 0,5 sekundy/vzorek

[CIPrimérovéni Celkem bude méfeno: 21

Sbér dat | Trigger

O Klavesnici

LabQuest 2: 1 DI
. ® rostouci
e

O Kesajici

Spustit
méfeni

[ Hotovo ][ Zrusit ]

[ Népovéda J

L] Spusténi triggeru; TR =
Doporuéend vzorkovaci frekvence je

(® Hodnotou méfené veliciny:
Spustit méfeni, kdyz:

nejméné 2 vzorky/fs.

G v
e ) n
pres

(@)

Vzorky pred triggerem.

Trigger umozni méfeni aZ od zacatku pohybu télesa.

tlacitka | @ na listé silomér i sonar.

mista, urcete priimérnou hodnotu pusobici sily.

. Vypoditejte vykonanou praci.

. Vyzkousejte nékolikrat pohybovat télesem rovhomérné primocare.

. Postavte téleso pred sonar aspon do vzddlenosti 20 cm a vynulujte pomoci

. Spustte mezernikem méreni a pohybujte télesem rovnomérné pfimocare.

. Zapiste namérené hodnoty do tabulky, hodnoty zaokrouhlete na 2 desetinna

. Urcete vykonanou praci jako obsah plochy pod kfivkou v grafu F = f(s). Tento

vypocet umozniuje program LoggerPro. Na listé pouzijte tlacitko T.v grafu se

objevi vybarvend plocha a jeji obsah. Hodnotu zapiste a porovnejte s hodnotou

ur¢enou vypocétem. Graf vytisknéte. Pred tiskem grafu zménte jeho barvu

(kliknutim pravym tlacitkem na graf zvolte nastaveni sloupce sila)!
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