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Autor: Gabriela Kokesovad

Ukol: F-VII-7 Zavislost osvétleni na vzdalenosti od zdroje
Trida: septima
Ukol: Zjistéte, jak zavisi osvétleni Zarovky na vzdalenosti.
Pomtcky: LabQuest, notebook, LoggerPro, luxmetr, Zarovka, opticka lavice
Teorie: Fotometrie je Cast fyziky, kterd popisuje svételné zdroje a osvétleni predmétd

z hlediska vnimani lidskym okem. Mezi zakladni fotometrické veli¢ina patfi:

- svételny tok @ — vztahuje se k pfenosu svétla prostfedim, jedna se o svételnou
energii, kterd projde danou plochou vokoli zdroje za jednotku casu
(mérime v lumenech)

- svitivost zdroje | — vyjadfuje vlastnost zdroje (zdkladni jednotkou je kandela)

- osvétleni E — urCuje ucinky svétla pfi jeho dopadu na plochu télesa
(jednotkou je lux)

Osvétleni je definovano jako svételny tok dopadajici rovhomérné na plochu 1 m?

osvétleného télesa
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Osvétleni zavisi na svitivosti zdroje |, na vzdalenosti osvétlené plochy od zdroje r a

na uhlu dopadu svétla na tuto plochu. Plati:
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Pokud bude svétlo dopadat na povrch télesa kolmo (tedy pod uhlem 0°), bude

Col L . . I
osvétleni maximalni a vztah se zjednodusina E = =

v vs

Osvétleni méfime luxmetrem.
Postup: 1. Pfipojte luxmetr k LabQuestu, vSe propojte s pocitatem a spustte program

LoggerPro. Na luxmetru zvolte rozsah do 6000 Ix. Luxmetr umistime pred

zarovku.

Nova datova rada (manudlné zadavana)

Definice sloupce | Nastaveni | Datové Fady |
Popisky a jednotky: [[]Generavat hodnaty
E R
Jednotky:

[[]Uzamknout sloupec (zakazat editaci bungk) Konec: 1 100
Datovy typ: | Ciseln hodnota v S D
F bunek: 0

e e |

38



SLAPANICE

Pfirodni vedy moderne SEPTIMA — FYZIKA

3. V Nastaveni grafu zvolte zavislost osvétleni na vzdalenosti a mozZnost

nespojovat body.

“Nastaveni 5

Nastaveni grafu “Nastaveni soli’adrhcov’ychos’ e Gihice
OsaY: [CJosa ¥ (vpravo): Nazev
Popisek:| | j- [ | Cema ¥
Slowpce: _H
ElPosiedni méfeni Elposie &F ~ Prohlizeni: vzhled:
— —_ [Clinterpolovat ! bad Poznémka: Nastaveni se
Ylosvéten () - e [FIPoloha my3 a rozdiy hodnat (deie) | ([ spojovat bor el R B
zddlend data & 3 ™ !
[Ctegenda s
-~ ;
- e e Nové hadnaty Ky v feeihy
Méftko: | Automatické mEikko - vt v [JPrdat nové datové Fady Chybové dseky X
P [l Zobrazit viditelné spektrum (grafy s vinovou délkou)
[togartmicks méitke o | 9900 i v ! |4 Bl
Migka:
Dokni: | 0
Styl Hlavnich [ = ——
Osa X znadek: — Gy N[@@ Seda ¥
o Vzda ) M&iko: | v gich [ — B e A
Otodit popisky: (0 ¥ stupii Vlevo: Vpravo:
[JvSechny hodnoty jsoublavni [ ]Logaritmické méitko | 00 30,0 \
it Népovion

4. Na listé vyberte Sbér dat E@u a nastavte maéd vybrané udalosti

Sbér dat ‘

[[]Pousit sloupec s casem

Mazev sloupce: IEisIn udalosti vl

Znatka: |udélost ll
Jednotky: Ll

[CIPousit 10 s primér (zptisobi piisluinou prodievu)

5. Rozsvitte Zarovku a postupné vzdalujte luxmetr od zdroje. Zaznamenejte méreni
a dopiste vzddlenost luxmetru od zdroje.
6. V zavéru popiste namérenou krivku a rozhodnéte, zda se jeji prlibéh shoduje se

vztahem uvedenym v teoretickém Uvodu.
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