Draha, rychlost a zrychleni v grafech

Pomticky

Vozik se zabudovanymi cidly Vernier GDX-CART (vzorovy experiment byl proveden se
Zlutym vozikem, proto je za nékterymi popisky zkratka ZLU), dréha Vernier TRACK

(vozik i dréha jsou soucasti soupravy DTS-GDX).

Myslenka experimentu

Cilem aktivity je rozvijet porozuméni kinematickym grafm, konkrétné prostrednictvim
téchto grafl ilustrovat vztahy mezi drahou, rychlosti a zrychlenim jednoduchého

pohybu. Navrhujeme zde jeden zcela konkrétni pohyb, na kterém lze nadzorné ukazat

disledky 1. a 2. Newtonova zakona (zakona setrvacnosti a zakona sily).

Priprava méreni
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Spustte aplikaci Graphical Analysis a pfipojte vozik (navod).
Kliknéte na tlacitko [E vpravo nahofe a vyberte moznost 3 grafy. Pod sebou se
zobrazi grafy pfipravené pro méreni polohy, rychlosti a zrychleni.

sméru cerné Sipky popsané

Vyzkousejte fungovani voziku. | pohyb proti sméru cerné Sipky pohyb ve sméru éerné Sipky
. , hodnota polohy klesa hodnota polohy roste
Pokud vozik posouvate ve
‘ Poloha ZLU: -0,117 m Poloha ZLU: 0,103 m »

X+, roste Cciselnd hodnota
uvedend v policku Poloha
v pravém dolnim rohu. P¥i
pohybu proti sméru Sipky
tento Udaj naopak klesa.

Postavte vozik na jeden konec drahy tak, aby cernéa Sipka X+ smérovala do stredu
drahy. Pomoci nastavitelnych nozi¢ek vyrovnejte dradhu tak, aby nedochazelo
k samovolnému rozjizdéni voziku.

Kliknéte na aktudlni hodnotu polohy, kterd se zobrazuje v policku vpravo dole,
a vyberte moznost Vynulovat.

Provedeni experimentu

Tlacitkem ZAHAJIT MERENI spustte zadznam dat.

Kratkym rychlym postr¢enim vyslete vozik ve sméru Sipky X+. Na druhém konci
drahy vozik zachytte a po kratké prodlevé (1-2 sekundy) ho vyslete opacnym
smérem, tentokrat ale mensi rychlosti. Pfed koncem drahy vozik opét zachytte.
Tlacitkem ZASTAVIT méfeni ukoncete.

U kazdého grafu nastavte tlacitkem @ automaticky méfitko.

www.vernier.cz/kucharka


https://www.vernier.cz/ga-pripojeni

namérenych dat
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Cas (s)

Z graf Ize vycist zakladni vztahy mezi drahou, rychlosti a zrychlenim:

e Pokud na téleso neplsobi vnéjsi sily, je jeho pohyb rovnomérny a rychlost stala.
V klidu i pfi rovnomérném pohybu je proto zrychleni nulové.

e Rychlost udava, jak rychle se méni poloha, a jeji znaménko zavisi na sméru pohybu.

e Pusobeni vétsiho zrychleni (po stejnou dobu) zplsobi vétsi zménu rychlosti.

e Pokud se vozik pohybuje prili§ pomalu, je patrnéjsi jeho zpomalovéani béhem
pohybu vlivem plisobeni odporovych a trecich sil - rychlost pak jiz neni stala.

e Vpripadé potreby mizete experiment zjednodusit vynechanim veliciny zrychleni,
tedy zobrazenim jen dvou grafl — polohy a rychlosti.

www.vernier.cz/kucharka





