Méreni rychlosti zvuku odrazem

Pomuicky

Cidlo zvuku Vernier GDX-SND, délkové mérfidlo %
(svinovaci metr, pasmo). LA

Teorie

Rychlost Sifeni zvuku ve vzduchu je pfi teploté
0 °C pfiblizné 332 m/s, s kazdym stupném Celsia
se zvySuje o priblizné 0,6 m/s, takze pfi teploté
30 °C je rychlost jiz 350 m/s.

Pfiprava méreni
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Najdéte si misto nékde venku, kde je rovna
zed, sklenéné vyloha nebo skéla.
Zkontrolujte, ze v okoli nejsou zadné dalsi
stény, zaparkovana auta nebo mostni klenby
— zpUsobovaly by parazitni odrazy. : ; PETE
Cidlo umistéte nékolik metrd od stény (doporu¢ujeme vzdalenost 5az 15 metru)
Zmérte vzdalenost mezi Cidlem a zdi.

Spustte aplikaci Graphical Analysis a pfipojte cidlo (navod).

Pozndmka: ProtozZe budete pracovat venku, pravdépodobné k mereni vyuZijete mobilni telefon nebo
tablet. U telefonii a tabletii s Androidem je potreba v zarizeni povolit pro aplikaci Graphical Analysis
také pristup k polohovym sluzbém, bez kterych nefunguje vyhledavdni dostupnych cidel.

Kliknéte na pole ReZzim, Frekvence

v levém dolnim rohu obrazovky. relovence _
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Frekvenci méreni ponechte na hodnoté — S

10000 vzorkd/s. Zahajeni méreni zménte

Zahgjit méreni | (O Rueng

z Rucné na Hodnotou mérené veliciny. ® Hodnotou méiens velitiny
Prahovou hodnotu nastavte na 0,1. Dobu ghéﬁt meéfeni kdyz
Mikrofon
trvani experimentu zvyste na 0,1 s.
..| vzroste nad.. ¥ I I 01 I

Provedeni experimentu a odecteni hodnot
1. Tlatitkem ZAHAJIT MERENI spustte Zahéiit méfen.'|:] bodd

zaznam dat. pfed aktivaci triggeru
2. Tésné vedle Ccidla tlesknéte rukou.

Software zaznamena zmény akustického  zastavit mareni @ Po s trvanf experimentu
tlaku vyvolané tlesknutim a néasledné O Rene

zmény zpUsobené odrazenym zvukem.

www.vernier.cz/kucharka


https://www.vernier.cz/GA-pripojeni

3. Oznacte v grafu ¢ast odpovidajici odrazenému zvuku a zvétsete ji kliknutim na ikonu
lupy @ vlevo dole u grafu.

4. Klepnéte ve zvétseném grafu na prvni vétsi pik, odectéte cas a vypocitejte rychlost
zvuku. Nezapomerite, Ze zvuk urazil dvojnasobek vzdalenosti mezi ¢idlem a zdi.

Ukazka namérenych dat

Nize je graf naméreny po tlesknuti a pod nim zvétSena cast zachycuijici odrazeny zvuk.
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Zvétsete cast grafu, ktera
10 odpovida odrazu zvuku.
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Cas prvniho vétsiho piku po odrazu zvuku byl pfiblizné 0,03 s. Vzdalenost mezi zdi

a ¢idlem cinila 5 metrd. Zvuk tedy po tlesknuti urazil ke zdi a zpét k Cidlu drahu 10 metr{
za priblizné 0,03 sekundy, cemuz odpovida rychlost Sifeni 333 metr( za sekundu.

Poznamka

Urceni presného okamziku zachyceni odrazu neni obvykle jednoznacné (nékdo by mozna
vybral jiny pik vice vlevo nebo vice vpravo), pocitejte proto s nékolikaprocentni chybou
urceni rychlosti zvuku. Pfi porovnani s tabulkami nezapomente, Ze rychlost zvuku zavisi
také na teploté vzduchu.
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