Napodobovani grafi @

Pomlcky

Cidlo polohy a pohybu Vernier MD-BTD, krabice od tohoto ¢idla.

Myslenka experimentu

Cilem aktivity je rozvijet porozuméni kinematickym grafdm, konkrétné grafiim zavislosti
polohy na ¢ase. Ukolem 74kl je realizovat takovy pohyb, aby graf zavislosti polohy
na Case co nejvérnéji kopiroval predlohu.

Pfiprava méreni

1. Pomoci USB kabelu pfipojte rozhrani LabQuest Mini k pocitaci.

2. Do rozhrani LabQuest Mini zapojte Cidlo pohybu MD-BTD. Na rozdil od vétsiny
ostatnich cidel se pfipojuje do digitalnich vstupl oznacenych DIG1 nebo DIG2.

3.

4. Klepnéte mysi na maximalni ciselnou hodnotu na svislé ose (2,0 m) a prepiste ji
na hodnotu ,1” (1 m). Zménu potvrdte klavesou Enter.

5. Klepnéte na ikonu nad grafem pro ndhodné vygenerovani predlohy.

Provedeni experimentu

1. Vyctéte z grafu (pro predlohu) vzdalenost v ¢ase 0 a umistéte do ni krabici od cidla
jako na obrazku nize.

2. Spustte méfeni tlacitkem BEM a pohybujte krabici tak, abyste co nejvérngji
obkreslili vygenerovanou zavislost.




Ukazka namérenych dat

Zelena kfivka znaci vygenerovanou predlohu, ¢ervena odpovidé redlnému pohybu krabici.

1,04

Poloha (m)

Experiment spojuje cteni kinematickych grafG s motorickymi dovednostmi nezbytnymi
pro napodobeni vygenerované predlohy.

Poznamky

Cidlo pohybu funguje na principu detekce odrazenych ultrazvukovych vin, software
vyhodnocuje vzdalenost predmétu z Casu, za ktery se odrazené viny vraceji.

e Krabici Ize nahradit podobnym predmétem, pfipadné pouze dlani. Ve vsech
pripadech je ale vhodné vytvorit vhodnou (co nejrovnéjsi) odraznou plochu.

e Pokud vam vygenerovand predloha nevyhovuje, kliknutim na ikonu si
vygenerujte jiné zadani.

e Podobné realizovany experiment ukazuje téz video
www.vernier.cz/video/napodobovani-grafu
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